Argomenti da studiare sulla teoria dei giochi (seminari Prof. Dana Nau):

Giochi in forma normale (lucido “Games in Normal-form” del Prof. Nau)

Giochi a somma-zero (lucidi “Zero-sum games” e “Nonzero-Sum Games” del Prof. Nau)
Giochi simmetrici (lucido “Symmetric games” del Prof. Nau)

Strategie pure e miste (lucido “Strategies in normal-form games” del Prof. Nau)
Ottimalita di Pareto (lucido “Pareto optimality” del Prof. Nau)

Equilibrio di Nash (lucidi “Nash equilibrium”, “Properties of Nash Equilibria” e “Finding
Nash Equilibria” del Prof. Nau)

Strategie dominanti (lucidi “Dominant startegies”, “Dominant strategy equilibria” e
“Elimination of Dominated Strategies” del Prof. Nau)

Decisioni ottime nei giochi: algoritmo Minimax e potatura Alfa-Beta (descritte anche nelle
sezioni da 6.1 a 6.3 del Russel & Norvig 11 ed.)



